DIGITAL PIANO

Gebruiksaanwijzing




Veiligheidsinformatie!

WAARSCHUWING FEOORSCHRIFTEN (VOOR DE VS)

Deze apparatuur is getest en bevonden te voldoen aan
de beperkingen van een Class B digitaal apparaat,
volgens Part 15 van de F@&glementen. De
beperkingen zijn ontwikkeld om eerdelijke
bescherming te bieden tegen schadelijke storingen bij
huishoudelik gebruik. Deze apparatuur genereert en
gebruikt radiofrequenties en kan, indien niet
geinstalleerd en gebruikt volgens de aanwijzingen,
schadelijk interfereren met radiocommunicatiEr is
echter geen garantie dat er zich in bepaalde situaties
geen inteferenties voordoen. Wanneer deze apparatuur
schadelijke storingen bij ten radicontvangst
veroorzaakt, wat kan worden vastgesteld door het
apparaat uit en aan te schakelen, is @adzaam om de
storing op te heffen door de volgende maatregelen te
nemen

VOORZBGSMAATREGELEN
LEES AANDACHTIG ALVORENS VERDER TE GAAN

Bewaar deze handlding op een veilige plaats voor
toekomstige naslag.

Voeding

Sluit de bijbehorende lichtnetadapter aan op een
stopcontact met het juiste voltage. Sluit het niet aan op
een stopcontat met een ander voltage dan waarvoor
het apparaat bedoeld is. Ontkoppet dichtnetadapter
wanneer het apparaat niet in gebruik is of in het geval
zich onweer voordoet.

Aansluitingen

Alvorens het instrument op andere apparatuur aan te
sluiten, schakelle betreffende apparaten eerst uit.
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Ongeoorloofde veranderingen of modificaties aan de
apparatuur kunnen leiden tot het vervallen van het recht
op het gebruik van de appatuur.
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VOORZICHTIG

Sterke magnetische velden kunnen het normaal
functioneren van het apparaat verhinderen. Volg dan gle
resetprocedure zoals beschreven in de handleiding. fAls
dat niet helpt, gebruik het apparaat dan op een andefe
locatie.
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Storingenop andere elektrische apparaten
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Reiniging

Reinig uitsluitend met een zaehtdroge doek. Gebruik
geen verfverdunner, oplosmiddelen,
schoonmaakmiddelen of met chemische middelen
geimpregneerde schoonmaakdoekjes.

Behandeling

Gebruik geen overmatige kracht bij de bediening van
schéelaars en knoppen. Zorg dat er geen papieren,
metalen of andersoortige voorwerpen in het apparaat
terechtkomen. Ontkoppel de lichtnetadapter als dit toch
gebeurt. Laat vervolgens het apparaat inspecteren door
geschoold servicepersoneel.

Ontkoppel alle kbels alvorens het apparaat te
verplaatsen.
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PANEEL EN KUKEROMSCHRIJVING

Voorpaneel
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1. [METRQknop

Druk om de metronoom aan of uit te zetten.
Druk tegelijkertijd op de [METRO] en [PLAY] knoppen
om in opnamemodus te komen.
2. [PLAYknop
Start ofstopt het afspelen van een opgenomen song
Druk tegdijkertijd op de [METRQ] en [PLAY] knoppen
om in opnamemodus te komen.
3. [d/[>»] knoppen
Gebruik de knoppen om instellingen aan te passen
4. [SONCAYB]Knop
Selecteer de Songodus
Druk op de [FUNCTIORKjop en houd deze vast.
Druk daarna op deze knop otle Reverb aan of uit
te zetten.

Druk tegelijkertijd op d¢SONCRVE] en[rn o]
om de dememodus te selecteren.

Pedalen

Druk op de knop om het afspelen van Song te
starten of te stoppen

Druk op d§FUNCTION] knop en houd deze vast.
Druk daarna op deze knapn de Chorus aan of uit
te zetten.

[FUNCTIONknop

Druk op deze knop en houd vast om de tweede
functie van andere knoppen te selecteren.
[POWERknop

Druk op de knop om het instrument aan of tet
zetten

[VOLUMEknop

Past het Master Volume aan

9 . Softpedaal
Stap op het Soft pedaal, de gespeelde noten zullen
zachter klinken.

10 . Sostenutepedaal

Stap op het Sostenuto pedaal, de noten welke gespeeld
zijn voordat het pedaal word ingedrukt zullen een
sustaineffect hebben.

11 . Sustan-pedaal

Stap op het sustaipedaal, de noten zullen een langere
sustain hebben. Het sustapedaal ondersteund tevens
een halfpedaatfunctie. Speel met het sustajmedaal om
een mooi sustaireffect te verkrijgen.




PANEEL EN KLAVIEROMSCHRIJVING
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12 . USBaansluiting
Sluit een computer aan met een UB#&bel (A naar B).

13 . AUXOUFaansluiting
Sluit externe audi@pparatuur aan.

14 . AUX INaansluiting
Sluit een externe audiobron aan, zoals een MP3 o§@ler.

15 . DC INaansluiting
Sluit debijgeleverde netstroomadapter aan.
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VOORBEREIDING

Dit hoofdstuk bevat inforratie over het voorbereideman het instrument. Lees dit hoofdstuk zorgvuldig door voor het instrument aan te
zetten.

Installatie handleiding

9 NJ A& S Scifroevekdkahigénadigi(hiet meegeleverd) om de piano te monteren. Controleer of alle onderdelen in de lijst zijn

meegeleverc.

1 |Piano
2 |Linkerkant
3 |Rechterkant
4 |Pedalen
5 |Achterpaneel
6 |Schroeven 6 x 50 (2 stuks)
7 |Handschroeven (4 stuks)
8 [Schroeven M6 x 18 (4 stuks)
9 [Schroeven 4 x 15 (4 stuks)
a ey 1 ) e 10 |Afdekkap (4 stuks)
11 |Pedaal kabel
@ o @ @ @ 12 |Netstroomadapter




VOORBEREIDING

A . Leg de pedaletussen de rechter en linkerkant in (2&3), gebruik de 4 schroeven (8),aareeke kant, om de zijpanelen vast te tagt
aan de pedalesunit, plaats daarna de afdekkappen (10) op de schroeven (2 aan elke zijde). Zorg ervoor dat de onderdelen in juiste
richting staan alvorens deze te monteren.

B . Plaats het achterpaneel tegen het gerteerde onderstel, gebruik beoef (9) en schroef (6) om het achterpaneel op het onderstel vast
te zetten.




VOORBHRDING
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D . Sluit de kabel van het pedaal aan op dengganderaan de achterzijde van de piano. De piano is nu gemonteerd. Vervolgens kan de
piano aangesloten worden m.b.v. de netstroomadapter.




AANSLUITINGEN
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Hoofdtelefoons aansluiten
Suit een hoofdtelefoon aan om te oefenen of laat op d@ad te
spelen.

Aansluiting 1: Wanneer de hoofdtelefoon is aangesloten kan er
worden geluisterd via de hoofdtelefoon en de interne speakers vai
de piano.

Aansluiting 2:Wanneer de hoofdtelefoon is agesloten kan er
worden geluisterd via de hoofdtelefopde interne speakers

worden uitgeschakeld.

Opmerking
Let op het risico van gehoorbeschadiging! Gebruik een
hoofdtelefoon niet te lang op een hoog volume.

ALK OUT ALK N =
Audioapparatuur aansluiten B
Op de AUX OUdansluiting kan externe audioapparatuur worden
aangeslten zoals een keyboardversterker, stereo geluidssysteem, M
mengtafel of opnamepparatuur.
Gebruik een stereo 6,4 mm audio kabel om de AUX OUT te
verbinden met de ingang van de externe apgiaur.
Opmerking
1. Schakel alle apparatuur uit voordat de appauatword
aangesloten, of word ontkoppeld.

o 1 o
2 . Stel het Master Volume van het keyboard laag in voordat je het O _IL& O

instrument inschakelt, dit om beschadigingen te voorkomen.

e ALK DUT ALE W =i

Een MP3/CBspeleraansluiten : et
De AUX IMansluitingontvangt audiesignalen externe . .
geluidsbronnen zoals MR®f CDspelers.
Gebruik een stereo 6,3 mm ja&kbel om de speler aan te sluiten.
Het geluid van de externe geluidsbron zal weergegeven worden vi

de interne speakersan de piano zodat er ook meegespeeld kan
worden.

©[

Een computermansluiten
Gebruik een standaard UgBbel (A naar B) om het instrument aan
te sluiten op de USBigang van een computer. Met USB kan een AUKOUT  AUER =

uitvoering opgeslagen worden op de computer, hetiinstent kan

ook MIDtbestanden afspelen via de computer.

Opmerkirg

Stel het MIDiapparaat niet dusdanig in dat de-ien uitgang
tegelijkertijd worden verzonden via de U&&bel. Het geluid van
de computer zal tegelijkertijd met het geluid van het keyboard
worden weergegeven en zal vreemd klinken.




QUICKSTART

Netstroomadaper

1. Zet voor het aansluiten van de netstroomadapter het volume op
een minimale waarde.

2 . Sluit de netstroomadapter aan op de Dea#Msluiting van de
piano.

3. Plug de netstroomadapter hret stopcontact.

4 . Druk op de [POWER] mde indicator van de knop licht pgit
geeft aan dat het instrument is ingeschakeld.

5. Druk op de [POWER] knop en houd deze ingedrukt om het
instrument uit te zetten.

Opmerking

1. Om energie teesparen zal het instrument automatisch
uitschakelen wanneer er binnen 30 minuten niet op gespeeld
word. Druk op de AO (linker toets van het klavier) en zet daarna
het instrument aan, om de functie uit te schakelen.

2 . Ontkoppel, voor de veiligheid, het instrument tijdens een
onweersbui van het stopcontact.

Het Master Volume aanpassen

Draai de volumeknop met de klok mee om het geluid harder te
zetten, draai het tegen de klok in om het zachter te zetten. Stel het
volume in op het gewenste niveau.

Opmerking

Controleer é het volume voldoende hoog staat wanneer er geen
geluid uit de speakers komt. Het is ook mogelijk dat er nog een
hoofdtelefoonplug in de hoofdtelefoonaansluiting 2 zit.

55Y2Qa | FalLlsStSy
Het instrumentbiedt een professionele demo. Kijk op de Demo List
voor meer informatie.

1. Druk tegelijkertijd op de [SONRVB] en |»/B ICHO | knoppen
om het afspelen van demo te starte@ruk nogmaals op
dezelfde knoppen om het afspelen te stoppen.

2 . Druk tijdens het afspelaran de demo op de”\B €HO | knop
om het afspelen te stoppen en de demmodus te verlaten.

Een Voice (geluid) bespelen

Het instrument biedt een verscheidenheid aan realistische klanken.

Kijk op de Voice List voor meer informatie.

1. Druk op de [>]/[<] knoppemm de gewenste klank te seleren.

2 . Een andere manier om een geluid te selecteren is om de
[FUNCTION] knop in te drukken en vast te houden en daarna eer
toets [AOQ] t/m [C2] op hetlavierte kiezen.

WOILLE
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Een Song afspelen
Het instument biedt een verscheidenheid aanegetsongs. Kijk op
de Song List voor meer informatie.

1. Druk op de [SON RVB ] knop om de Songiodus te selecteren
en alle songs in een loop af te spelen.

2 . Druk op de [>)/[<] knoppen om de gewenste song te selenter

3 .Het is ook mogelijk de [FUNON] knop in te drukken en vast te
houden en daarna een toets [D#3] t/m [C4] op het klavier te
kiezen.

4 .Druk tijdens het afspelen op d*/B €HO | knop om het afspelen
te stoppen. Druk nogmaals op deze knop omdfspelen te
starten, de huidige song word in eéoop afgespeeld.

Opmerking

Wanneer het klavier word gebruikt om een song te kiezen dienen
er twee toetsen te worden ingedrukt. Bijvoorbeeld, druk en
houd de [FUNCTION] knop vast, druk daarna [D#8B8hom
song 08 te kiezen.

Opnemen

Het spel op dg@iano kan worden opgenomen als usemg en in
het instrument worden opgeslagen

1. Druk tegelijkertijd op de [METRO] en [PLAY] knoppen, druk
daarna op 1 van de [D#7] t/m [G7} toetsen om een s®1g te
selecteren waarin de opname word opgeslagen. Décaithren
van de knoppen [METRO] en [PLAY] zullen oplichten.

2 . Het instrument gaat nu in opnarstandbymodus. De indicator
van de »'\B €HO | knop zal knipperen. Nu kan de gewenste
voice, tempo etc. worden gekoze

3. Druk op de®\B €HO | knop, of speel simpelweg dyet
klavier, om de opname te starten.

4 . Druk tijdens de opname gelijktijdig op de [METRO] en [PLAY]
knoppen om de opname te stoppen en op te slaan. De
indicatoren van de [METRO] en [PLAY] knoppen gaan uit

5. Om een opgenomen useong af te spelerdruk op de[PLAY]

knop en houd deze vast, druk daarna op [D#7] t/m [G7] om een

song te selecteren.

6 . Na het selecteren van een song zal de [PLAY] knop oplichten.
Druk nogmaals op de knop om de opname aftelan.

7 . Druk op de [PLAY] knop om het afspéteatoppen.

8 . Wanneer de [METRO] en [PLAY] knop gelijktijdig worden
ingedrukt, na het selecteren van een song, word de
geselecteerde song verwijderd.

Opmerking

Wanneer er geen usesong word geselectedrvoor opname of
afspelen, zal het instrument amnatisch de song gebruiken die
de laatste keer is geselecteerd. Wanneer he instrument word
herstart zal altijd de eerste song worden geselecteerd.

D#3

‘\‘h‘\\
C3 \ C4

o N\ o
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VOICES (KLANKEBESPELEN

Het instrument biedt een vecheidenheid aan realistische klanken.
Kijk op devoice Listvoor meer detds.

Een geluid kiezen

1. Druk op de [>)/[<] knoppen om de gewenste klank te selecterer
of;

2 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
een van toetsen in hdtereik van [A0] t/m [C2] om een klank te
selecteren. Elk van deze toetsisrtoegewezen aan een preset
klank.

3. Bespeel het klavier met de gekozen klank.

Twee geluiden gelijktijdig speleq DUAL

De DUAlfunctie zorgt ervoor dat twee geluiden tegelijkigat
hoorbaar zijn, twee geluiden worden per toets weergegeven en
zorgt voa een voller geluid.

1. Selecteer een hoofdklank (upper voice)

2 . Zet de DUAfuNctie aan.

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op
[F2] toets om ddDUALfunctie te selecteren. De standaard tweede
klank (dual voice) is Strings.

3. Selecteer een tweede klank (dual voice).

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
eenmaal op de [F2] toets, druk daarna op de toetsen binnen het
bereik vanAQ] t/m [C2] om de tweede klank te kiezen.

4 . Bespeel de klanken

Bespeel het lavier en hoor de twee klanken alsof ze zijn gestapeld
twee instrumenten zijn tegelijkertijd hoorbaar.

5. De DUAfunNctie uitzetten.

Druk op de [FUNCTION] knop en houd dezst, druk daarna op de
[F2] toets om de functie uit te schakelen.

Opmerking

Wameer de DUAL en LOWHRcties tegelijkertijd zijn
ingeschakeld, zal de DUAInctie alleen in de rechterhand
beschikbaar zijn.

Verschillende geluiden spelen met beideanden¢ LOWER
De LOWERunNctie splitst het klavier in twee gedeelten zodat voor
het linker en rechter gedeelte een verschillende klank kan worden
gekozen. De klank voor de linkerhand is de LON&fk.

1. Kies een hoofdklank (main voice)

2 . Zet de LOVAEfunctie aan.

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op
[F#2] teets om de LOWERINctie te selecteren. De standaard
LOWER klank is Strings.

3. Selecteer een LOWIERNk

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
eenmaal op de [F#2] toets, druk daarna op de toetsen binnen het
bereik van [AQ] t/m [C2] orde LOWERIank te kiezen.

4 . Bespeel de klanken.

Bespeel het klavier met beide handen en je zult verschillende
klanken horen voor de linker en rechterhand.

5 . De LOWEfRNctie uitschakelen.

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op de

[F#2] toets om de functie uit te schakelen.

o,
| | \"-\‘\
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Splitpunt

De toets op het klavier welldget klavier splitst in een linker en
rechter gedeelte noemen we het splitpunt. De standaard instelling OFF Fixed
voor het splitpunt is F#3 (34), het splitpunt is echter op elke Soft 1
willekeurige toets in te stellen. Soft 2
1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vadt,déarna Medium
eenmaal op de [A2] toets. Sla daarna op de gewenste toets op he’ Hard 1
klavier om het splitpunt vast te leggen, elke toets op het klavier is

mogelijk. Hard 2
2 . Laat de [FUN@IN] knop los om de edihodus te verlaten.

Touch Setting |{Omschrijving

| (L2 || =

Voice Volume

Het is mogelijk om het voine van de hoofdklank (upper voice), de
DUALklank en de LOWHERank afzonderlijk aan te passen.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [G6] teets om het volume van de hoofdklank aan te passen. [ | R\\\
2 . Druk op de [FUNCTION] knophenud deze vast, druk daarna op c2 A2

de [C7]/[C#7] toetsen om het volume aan te passen binnen het

bereik van 0 tot 15.

3 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, drukadaa CET
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsen om de instellingen terug
te zetten nar de standaardwaarde.

4 . Stel het volume voor de DUAL en LOWIBRK op dezelfde
manier in

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op
[G#6] toets onmhet volume van de DUAtlank aan te passen, druk
daarna op de [C7]/[C#7] toetsen dmet volume aan te passen
binnen het bereik van 0 tot 15. [ IG\Q\ I
Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op ce . e
[A6] toets om het volume van de LOWHERBnk aan tgpassen, druk

daarna op de [C7]/[C#7] toetsen om het volume aan te passen

binnen hetbereik van 0O tot 15.

Een VOICHemo afspelen
1 .Druk in VOIGHE0dus op de [FUNCTION] knop en houd deze

vast, druk daarna op de [G2] toets om het afspelen van de huidige

VOICEdemo te starten

2 . Druk tijdens het afspelen van de demo op de [FUNCTION] kno
I
C2

en houd deze vast, druk daarna nogmaals op de [G2] toets om he
afspelen te stoppen. Het is tevens mogelijk om op *'B CHO'|
knop te drukken om het afspelen te stoppen.

Touch(Aanslaggvoeligheid) ci
De aanslaggevoeligheid van het klavier zorgt ervoor dat er
dynamisch gespeeld kan worden door de mate van aanslag op de
toetsen, wanneer harder of zachter word aangeslagen zal het
instrument dit registreren net als een akoestischtinment.

Er zijn vijf typen van aanslaggevoeligheid in te stellen (@ff)1
Hetstandaardinstelling is 3.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [D#6] toets om de waarde aan te passen.

2 . Druk op de [FUNCTION] knop en hdede vast, gebruik de K
[C7J/[C#T7] toetsen om de waarde aan te passen.
3. Druk op d¢FUNCTION] knop en houd deze vast, druk | |
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsen om de instelling terug te  C& cr
zetten naar de standaardwaarde.

13



VOICES (KLANKEBESPELEN

Transpose

De TRANSPOS8ctie zorgt ervoor dat de algehele stemming van
hetinstrument omhoog of omlaag kan worden aangepast met een
maximum van één octaaf in stappen van halve noten.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [C#6] toets om dinstellingen aan te passen.

2 . Druk op de [FUNCTION] knopherud deze vast, gebruik de
[C7]/[C#T7] toetsen om de waarde aan te passen-lant/m +12.

3 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsen om de instgllierug te
zetten naar de standaardwaarden n €

Opmerking
1. Een voorbeeld; wanneer je de TRANSR@®Ede instelt op05
2F bnt T+f SSy aDé¢ 1tAy1Syz 4l

2 . TRANSPOSE instellingen zijn van toepassing op de begeleidin
alle gespeelde klanken.

Tune

De Tunéfunctie past destemming van het gehele instrument aan
stappen van 2% binnen een bereik var6£46.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [D6] toets om de instellingen aan te passen.

2 . Drukop de [FUNCTION] knop en houd deze vast, gebauik d
[C7)/[C#T7] toetsen om de waarde aan te passen.

3 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsen om de instelling terug te
TSGGSY yIFFN RSAA&E§OYRELFNRSF I NR!

Bediening |Omschrijving

Cc7 Verlaagt de algehele stemming met 1.

CH#7 Verhoogt de algeheel stemming met 1.
C7+CH7 Herstelt de standaardwaarde.

Pedaal Resonantie

Wanneer een pian&lank & geselecteerd zal het indrukken van het
sustainpedaal een snaagsonantie effect toepassen op de
gespeelde noten. Het effect simuleert de resonantie van de snaret
en klankbord van een akoestische piano.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze dagdt,daarna

op de [A#2] toets om de functie aan of uit te zetten.

2 . De Pedaal resonantie staat standaard aan bij het opstarten var
het instrument.

Opmerking

1. het Chorusffect zal worden uitgezet warer de Pedaal
Resonantie word gebruikt.

2 .Het geluid stopt mogelijk tijdelijk wanneer de Pedaal Resonantie
aan of uit word gezet tijJdens het spelen

Metronoom

De metronoom biedt een strakke maat om te helpen bij het
oefenen met een vast tempo.

Zet de méronoom aan of uit

Druk op de [METRO] knop om aeetronoom aan of uit te zetten.

ces c#7
I |
ce c7
c#7
I
c6 D6 cr
[ |
c2 c3
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Wanneer de metronoom in gebruik is zal *\B €HO] knop

knipperen in de maat van de metronoom. Kijk voor meer
informatie over het instellen van de metronoom bij Tempo.

De maatsaort van demetronoom instellen.

Het instrument biedt 6 maatsoorten; 0,(6.

Druk op de [>)/[<] knoppen om de maatsoort aan te passen
wanneer de metronoom word gebruikt.

Het is tevens mogelijk de maatsoort aan te passen door te drukke

op de [FUNCTION] &p en dezerast te houden, gebruik daarna

een toets in het bereik van [F#§]B5] om een maatsoort te
selecteren.

Het volume van de metronoom aanpassen.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [F#6] toets om de volumiastellingen aan tegpassen.

2 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, gebruik de

[C7J/[C#T7] toetsen om het volume aan te passen binnen een berei |
van 0 t/m 15. Cs
3. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsem het volume terug te
1TSGGSYy yIFFNI RS &iFyRFEFNRGLFI NR!

F&5
I

’!l !

Ca7

Opmerking
De metronoom kan niet gebruikt worden in SONGdus.

Tempo
Het tempo kan worden aangepast binnen het bereik van 30 t/m
280.

I

1 .Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, gebruik de |
[F4]/[F#4]toetsen om het tempo aan te passen. CB
2 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
tegelijkertijd op de [F4] en [F#4] toetsen om het tempo terug te
1TSGGSYy yIFIFN RS &l yRmoddsRa del NR!
waarde terug gezet worden naaet stanchardtempo van de

F
gebruikte song.
3. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, gebruik de
[>)/[<] knoppen om het tempo aan te passen in stappen van 10.
4 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, gebruik de
[G4}HEDS] toetsen om een tepo in te stellenVoorbeeld Druk op
[A4, G#4 en [B4] om het tempo 214 in te stellen.
5. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vastwEakeer
op de [E4] toet®m het gewenste tempo te tappen. Het instrument
zal de metronoom starten in het aangegeviempo. i Ed

Bediening Omschrijving
[F4]/[F#4] toetsen Verhoog/verlaag het tempo met 1.
[Fa]+[F#4] toetsen Herstel het standaard tempo.

[=1/[<] knoppen verhoog/verlaag het tempo met 10.
[G4]-[E5] toetsen Voer het tempoin (3 toetsen).

[E4] toets Voer het tap-tempo in.
Opmerking

1. Wanneer de toetsen [G4][E5] worden gebruikt om een tempo
in te geven dienen er altijd drie toetsen te worden gebruikt. Druk,
bijvoorbeeld, eest [G4], daarna [C#5] en daarna [B4] om het
tempo 064 in te geven.

2 . Wanneer in saindby modus op de [E4] toets word-tgpped zal
de metronoom starten in het tempo van de laatste 2 taps.

\
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DS EFFECT

Het DSFkeffect voegt ruimtelijkheid en dige toe aan het spel.
Reverb
1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk dam op

[SONGHVB] knop om het reverkeffect aan of uit te zetten.

2. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [E6] toets om de instellingen aangassen.

3. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze gelstuik de
[C7J/[C#T7] knoppen om een rexb-type (1 t/m 5) te selecteren.

4 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsen om de standaardinstelling
GS aSt SOGSNBY do [/ KdzZNOKE @

Reverb Type |0mschrijving

1 Room

2 Hall

3 Church

4 Delay

5 Pan delay
Chorus

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk dde op
[»/meHO] knop om het chorugffect aan of uit te zetten.

2. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna
de [F6] toets om de instellingen aam passen.

3. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, gebruik de
[C7]/[C#T7] knoppen om eerhorustype (1 t/m 5) te selecteren.

4 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
tegelijkertijd op de [C7] en [C#7] toetsen om de standaardinstgllin
GS aSt SOGSNBY d/ K2NHzA HEOD

‘Chorus Type Omschrijving
1 Chorus 1
2 Chorus 2
3 Chorus 3
4 Flanger
5 Rotary

D.A.S. (Dynamic Acoustic System)

De luidheid varirequenties,waargenomen doorhet menselijke
gehooroverhet gehelefrequentie

spectrum, word anders waargenomerNaarmate het audiovolume
afneemt,zalde gevoeligheid voor extiem hoge en lage
frequenties afnemen. Als gevdhiervan zal het geluid minder vol
klinkenbij lage volumesdit komt doordat de lage en hoge
frequenties minder goed worden waargenomen.

De D.A.S. functie past het geluid van imstrument dynamisch aan
voor een betere geluidsbalans, waardoor u eeeer helder,
natuurlijk en rijk geluickrvaart

Zet e D.A.Sfunctie aan of uit

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk dan op de
[A7] toets om de D.A.Sunctie aan of uite zetten.

Opmerking

De D.A.Sfunctie staat standaard aan bij het opstarten van het
instrument.
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SONG

y
Het instrument biedeen verscheidenheid aan presstngs. Kijk op
de SONG LIS#or meer informatie.
1. Alle songs in een lo@ispelen.
Druk op de SONGRVE'] knop om alle presesongs in een loop af te
spelen. De indicator van de knop licht op.
2 . Speel de geselecteerde songém loop.
Druk op de »'m €HO ] knop, wanneer het afspelen is gestopt, om
de huidige song in een loop af te spelen.
3. Selecteer een song.
Druk gedurende het afspelen op de [>]/[<] knoppen de gewenste
song te selecteren. Het is tevens mogelijk op de [FUNCkitN] .
te drukken, en daana de [D#3Y; [C4] toetsen te gebruiken om een D3
song te selecteren.
4. Het afspelen stoppen.
Druk tijdens het afspelen op dSCNG RVB]/[ »\m £HO' | knoppen om
het afspelen te stoppen.

. I N I
Opmerking C3 4
Wanneer de [D#3f [C4] toetsen worden gebruikt omea song te
selecteren dienen altijd twee toetsen te worden gebruikt om de
selectie te maken. Voorbeeld; druk op de [FUNCTION] knop en
K2dzR RST S @l adGz RNUZl RFEFNYIF o y 3
selecteren.

De songs oefenen

Alle presetsongs kunnen walen geoefeid zonder melodie. Citd

1 .Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk dan op

[C#4] toets om de melodie van de linkerhand uit te zetten. Nu kan

de linkerhand van de song geoefend worden.

Druk nogmaals op de [FUNCTION] knop en houd destedrak

dan op de [C#4] toets om de melodie van de linkerhand aan te

zetten.

2 . Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk dan op i ||
Cc3 C4 D4

[D4] toets om de melodie van de rechterhand uit te zetten. Nu kan
de rechterhand van de song geoefend worden.

Druk nogmaal®p de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk
dan op de [D4] toets om de melodie van de rechterhand aan te
zetten.

17
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OPNEMHK

Je kunt de gespeelde uitvoering opnemen en daarna opslaan, als
usersong, in het instrument. Uiteraard kan de opnanohraf
ook worden afgespeeld.

Opname voorbereiden

1. Voor het opnemen dient er een usswng te worden
geselecteerd waarin de opname word opgeslagen. Druk
tegelijkertijd op de [METRQ] en [PLAY] knoppen, druk daarna op
één van de [D#74 [G7] toetsen om en usersong te selecteren.

2 . Je komt nu in de opnanstandbymodus. De indicator van de [
»\m CHO]knop licht op.Je kunt nu de instellingen voor voice, tempo
e.d. maken.

Opname starten

In opname standbynodus; druk op de”'\® €HO knop of bespeel
het klavier om depname te starten. De indicatoren van de
[METRO] en [PLAY] knoppen lichten op en blijven aan gedurende
de opname.

Opmerking

Wanneer de geselecteerde song data bevat zal deze worden
overschreven na de opname.

Opname stoppen

1 .Wanneer er tijldens de opnanmp de [METRO] en [PLAY]
knoppen word gedrukt zal de opname stoppen en worden
opgeslagenDe indicatoren van dfMETRO] en [PLAK}oppen
zullen uit gaan

2 . Wanneer tijdens de opname het geheugen vol raakt zal de
opname automatisch stoppen en worden oplgeen. De
indicatoren van de [METRO] en [PLAY] knoppen zullen uit gaan.

De opname afspelen

1. Druk na de opname op de [PLAY] knop en houd deze vast, dru
daarna op één van de [D#Z[G7] toetsen om een opgenomen
song te selecteren.

2 . Druk op d¢PLAY] kop om het afspelen te starten. De indicator
van de knop zal oplichten.

3 . Druk nogmaals op de [PLAY] knop om het afspelen te stoppen
De indicator van de knop zal uit gaan.

De opname verwijderen

1. Verwijder alle usesongs

Druk tegelijkertijd @ de [METRO] en [PLAY] knoppen en houd dez¢
vast, schakel het instrument in. Alle usamgs worden nu
verwijderd.

2 . Verwijder een enkele usspong

Druk tegelijkertijd op de [METRO] en [PLAY] knoppen, wanneer et
usersong is geselecteerd, om de gesetmrtle sersong te
verwijderen.

Opmerking

De opgeslagen useiongs worden niet verwijderd wanneer het
instrument word uitgeschakeld.

D7

1
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DUET

De DUETunctie kaneen uitvoering mooier maken. Speel
simpelweg een akkoord in de linkerhand, en hetiastent zal een
DUE%patroon afspelen.

Zet de DUETunctie aan of uit
Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op de
[B2] toets om de functie in of uit te schakelen.

Selecteer een DUEFatroon
Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vask, daarna op de
[C3]/[C#3] toetsen om een DUEpAtroon te selecteren. Er zijn 32

BSNEOKAEE SYRS LI GNRYySYy 06SaO0OKA10F I NE

Opmerking
Elke klank heeft een eigen pred@UETpatroon, wanneer het
geluid verandert, verandert het patroon automatisch mee.

Het splitpunt voor DUET instellen

Wanneer de DUETfLInctie is ingeschakeld zal het klavier in twee

delen splitsen. De akkoorden kunnen in de linkerhand gespeeld
worden, en & melodie in de rechterhand. Het standaard splitpunt

is dezelfde als het splitpunt male LOWERINnctie; F#3 (34), het

punt is toe te wijzen aan elke toets.

1. Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op
de [A2] toets om het splitpunt aate passen. Druk daarna op de
gewenste toets om het splitpunt in te stellen.

2 . Laate [FUNCTION] knop los om de functie te verlaten.

De TWINOVAunctie splitst het klavier in twee delen, met exact
dezelfde toonhoogte en klank, om samen te spebé te gebruiken

in een lessituatie.

Zet de TWINOVAunctie aan of uit

Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze vast, druk daarna op de
{G#2] toets om de TWINOM#&ANctie aan of uit te zetten.

Het standaard splitpunt is E3 (32). In de TWIN@QWétie zijnde
DUAL en LOWHRnNcties niet beschikbaar.

Selecteer een Voice voor TWINOVA

De uppervoice welke igeselecteerasoor het inschakelen van de
TWINOVAunctie zal gebruikt worden als standaard klank voor
beide delen van de TWINOMuénctie. Druk op de [>]/[kknoppen

om de Voice aan te passen.

Het is tevens mogelijk een Voice te kiezen door de [FUNCTION]
knop in te drukken vast houden, en één van de [A[}2] toetsen

te gebruiken om een Voice te selecteren.

Het splitpunt instellen voor de TWINOVHnctie

1. In TWINOVAnodus; Druk op de [FUNCTION] knop en houd deze
vast, druk daarna op de [A2] toets om het splitpunt aan te passen.
Druk daarna op één van de [G3T6] toetsen om het splitpunt aan
te passen.

2 . Laat de [FUNCTION] knop los om de functie fiate®.

AyaidsSttay3

TWINOVA
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